BP juhised kohtunikule

Tegevusjuhend juhtkohtunikule

1) Vooru valjakuulutamisel jata meelde, mis ruumi sa minema pead. Vota
markmete tegemiseks paberit.

2) Veendu, et tead, kust saad kohtunikulehe (valjakuulutamisruumis,
turniiridirektori todkohast, tuuakse vaitlusruumi, elektrooniline vms).
Veendu, et kohtunikulehel olev tehniline informatsioon on korrektne (sinu
nimi, ruum, vooru number jne).

3) Mine Gigeaegselt ruumi (1-5 min enne vooru algust, séltuvalt sellest, kui
hasti sa hoonet tunned). Kui ruum on suletud, otsi lles korraldajad.

4) Vooru algusajal (15 min parast vooru valjakuulutamist) kutsu inimesed ruumi
sisse. Kui nad ei ole laheduses, kutsu neid huudes selgelt oma ruumi
numbrit.

5) Veendu, et koik, kes peavad, on kohal (voistkonnad, kdrvalkohtunikud,
ajamodstja, kui korraldajad on nad organiseerinud). Kui keegi on puudu, otsi
neid lahedalasuvatest koridoridest vdi palu mdnel kdrvalkohtunikul seda
teha.

6) Kui mdni tiim on ikkagi puudu, siis anna neile natuke aega (maksimaalselt 5
minutit), seejarel palu (korraldajatel) organiseerida asendustiim.

7) Tutvu kdrvalkohtunikega, tutvusta ennast, klsi kas (ks neist oleks ndus
aega vOtma (kui eraldi ajamddtjat ei ole).

8) Veendu, et kdik vdistkonnad istuvad digetel kohtadel (Valitsus vasakul,
Opositsioon paremal, esimene lauapool kdnelejale lahemal).

9) Istu kohtunikepaneeli keskele (v3i nii keskele kui véimalik paarisarvulise
paneeli puhul).

10) Kui kohtunikuleht ei ole eeltdidetud, kisi v8istkondade ja kdnelejate nimesid
(eelistatult taisnimed, juhuks, kui turniiril on samade nimedega inimesi).
Vdid ka paluda tiimidel kohtunikulehe need osad ise ara taita.

11)KUsi voistkondadelt nende kdnelejate jarjestus ja margi see kohtunikulehele.
Kisi ka kdike muud, mis on jadnud arusaamatuks (nditeks, kui kohtunikuleht
on eeltdidetud, aga tundub, et mdnes nimes on viga).

12)Juhata voor sisse, tutvusta ennast ja kdrvalkohtunikke. Tutvusta
ajavotumarguandeid.

13)KUsi kas kellelgi on klsimusi vdi probleeme.

14)Juhata peaministri kone sisse.

15)Veendu, et ajavdtja lulitas stopperi voi vastava telefonirakenduse sisse. Kell
peaks toole hakkama hetkel, mil kdneleja Utleb oma kdne esimese sdna.

16)Parast igat kdnet oota, kuni kdrvalkohtunikud on markmete tegemise
[6petanud (on okei, kui see vétab natuke aega), tdna eelmist kdnelejat,
vajadusel ltle vaitlejatele, mida vaja delda on (nt et vahemarkusi tuleb
pakkuda pusti seistes voi kusi tuuletdmbuse korral, kas peaks akna kinni

panema jne). Juhata sisse jargmine koneleja.
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17)Parast viimast konelejat tdna teda ja koiki vaitlejaid, palu neil Uksteise katt
suruda ja seejarel ruumist lahkuda. Utle neile, kas nad peaksid ootama
jddma tulemuse teatavakstegemist ja tagasisidet (seda ei toimu kinnise
hindamisega voorudes).

18) Kui juhtub midagi hullu (hakkab todle tuletdrjealarm, mdnel vaitlejal tekib
akiline terviseprobleem, tuleb maavarin jne), KASUTA TERVET MOISTUST!
Kasuta pealtvaatajaid voi (halvimal juhul) kdrvalkohtunikke, et probleemi
lahendada (nt et minna kontrollima, kas tuleoht on t&eline). Ara unusta, et
vaitluses konet katkestada ei saa (v.a. kui on tdesti oht elule, tervisele voi
varale). K&nede vahel voib pausi tegemine olla aktsepteeritav (nt et oodata
terviseprobleemiga vaitleja tagasijdudmist v3i joosta ise tualetti (kui on
TOESTI VIIMANE hé&da kées) jne).

Tegevusjuhend kdrvalkohtunikule

1) Vooru valjakuulutamisel jata meelde, mis ruumi sa minema pead. Vota
markmete tegemiseks paberit.

2) Mine Gigeaegselt ruumi (1-5 min enne vooru algust, séltuvalt sellest, kui
hasti sa hoonet tunned). Oota, kuni juhtkohtunik su sisse kutsub.

3) Kui juhtkohtunikku pole, anna sellest korraldajatele teada.

4) Tutvu teiste kohtunikega, tutvusta ennast. Kui sul palutakse aega vétta,
motle tdsiselt pakkumise vastuvotmisele.

5) Ara istu kohtunikepaneeli keskele (see koht on juhtkohtunikule).

6) Kui sa ei nde, palu juhtkohtunikult kohtunikulehte ja kirjuta kdnelejate
nimed oma markmetesse umber.

7) Oota, et vaitlus algaks. Ole valmis stopperit tddle panema, kui sa oled
Uhtlasi ka ajavétja (seda peaks tegema hetkel, kui kdneleja Utleb oma kdne
esimese sdna). Hea md&te on igal juhul aega vétta, isegi kui ametlikult teeb
seda keegi teine, sest nii on lihtsam margata halba ajaplaneerimist.

8) On taiesti aktsepteeritav kulutada kdne jarel natuke aega markmete l&puni
kirjutamiseks, juhtkohtunik peaks sinu jargi ootama. Aga ara viivita liiga
kaua (maksimaalselt 15 sek). Kui sul on mingeid probleeme, anna neist
juhtkohtunikule teada (nt palu rohkem tulesid sisse lilitada, juhi tdhelepanu
asjaolule, et Uks vaitleja ei tunne ennast hasti vms).

9) Parast viimast kdnet oota, kuni vaitlejad lahkuvad.

10)Pea meeles, et kdrvalkohtunikud ei saa vooru ajal sdna (kui just ei ole midagi
eriti kiireloomulist).

11) Kui juhtub midagi hullu (hakkab t6dle tuletdrjealarm, mdnel vaitlejal tekib
akiline terviseprobleem, tuleb maavarin jne), KASUTA TERVET MOISTUST!
Jargi juhtkohtuniku juhiseid.
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