Kriteeriumi alusel jdrjestamine

Meetodi eesmark on panna Opilasi ainetundides omandatud infot stUgavamalt
analuusima ning teadmiste pohjal koos klassikaaslastega argumenteerima.

Tegevuste kirjeldus

1) Paluge &pilastel kirjutada paberile ainega seotud méarksdna, naiteks nimi, nahtus
vOi sundmus.

2) Opilastele kirjeldatakse situatsiooni.

a) Te kOik esindate paberil kirjas olevat méarkséna ning olete (iheskoos sattunud
kuumadhupalli. Parast lennu alustamist selgub, et 6hupallis on auk ning see
Jjouab maale kanda ainult Ghe. Igathe eesmark on pohjendada, miks peaksite
teistega vorreldes 6hupalli jagma.

3) Jagage Opilastele katte rollid, kasutades selleks varem dles kirjutatud méarksénu.
Mangu kaigus esindab iga Opilane marksdna, mis saadud paberil kirjas on.

4) lgalks esitab oma argumendid, miks peaksid just nemad &hupallile jadma.
Olenevalt klassi suurusest voib selle sammu esmalt viia labi rithmades.

a) Soovi korral véib enne mangu algust panna paika kriteeriumi, millele vastavalt
Opilased enda argumente koostama peaksid, naiteks kasulikkus vai
kahjulikkus. Teisalt voib kriteeriumi jatta vabaks, mispuhul tuleb dpilastel
endil arutelu kaigus jduda Uhtse arusaamani sellest, mille alusel keegi Shupalli
jaama peaks vOi ei peaks.

5) Argumentide pdhjal otsustatakse, kes peaks Ohupallile jddma. Kui eelmises
etapis toimusid arutelud ruhmades, esitavad nuud iga grupi vditjad oma
argumente kogu klassile.

6) Kui koik pdhjendused on ara kuulatud, saab klass haaletada, kelle nemad pallile
jataksid.

Eesti
Vaitlusselts



